Treasure
Hunters

Stadtspiel-Plan
Anweisungen tur die Gruppen




Wichtige Informationen:

Hallo liebe Eco-Detektive,

Ihr seid jetzt Teil einer Schatzsuche! Ihr spielt in
eurem Team. Wahlt einen Teamleiterin, der/die fir
eure Gruppe und die Aufgaben verantwortlich ist.

Euer Team wird vier Aufgaben durchlaufen. Fur jede
Aufgabe konnt ithr 5 bis 10 Punkte erhalten. Das
Team mit den meisten Punkten gewinnt. Falls zwel
Teams gleich viele Punkte haben, entscheidet die
benostigte Zeit.

Die Gewinner erhalten einen Preis!

Fur das gesamte Spiel benoétigt inr ca. 4 Stunden.



Aufgabe 1
Eco-Detektiv-Mission

Eure Aufgabe ist es, 5 recycelte Gegenstande zu finden,
die an bestimmten Orten versteckt sind. lhr werdet sie
spater noch brauchen, also vergesst sie nicht! ©

Jeder Gegenstand ist mit einem Denkmal in eurer Stadt
verbunden - unten findet ihr die Hinweise. Ihr habt 60
Minuten Zeit.

Jeder gefundene Gegenstand zahlit 1 Punkt.

Eine Liste der gesuchten Gegenstande erhaltet ihr von
uns.

Punktelibersicht: ..................

Unterschrift der Organisation: .........ccccecciivennnee



Plan flir die erste Mission "Eco-Detektiv-
Mission"

KARTE des Gebiets mit den versteckten
Gegenstanden
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Hauptthema: Denkmaler in der Stadt

Gegenstand 1 - Plastikflasche

"Ich bin rund und grof3, ein blauer Planet, stehe beim Wissen,
das nie vergeht. Heb deinen Blick, schau nach vorn, hier
beginnt dein Ratselsporn!"

Gegenstand 2 - Metalldose

"Mein Name ist schwindelig und klein, doch hier gibt es Infos,
das ist fein. Ein Schild an der Ecke, schau genau hin, dort
findest du, was ich bin!"

Gegenstand 3 - Stiick Stoff

"Hier lernen die Kleinen, wie Stral3en geh’n, mit Radern und
FlRen, sie bleiben nicht steh’n. Ein Zaun am Rand, ein stiller
Ort, schau genau hin — und finde dort!"

Gegenstand 4 - Kartonstiick

"Musik war sein Leben, ein Walzer so fein, ein Denkmal
erinnert, im Park ganz allein. Mit Noten verziert, da steht er
nun fest, finde dein Zeichen — ganz ohne Test!"

Gegenstand 5 - Schniirsenkel

"Hier rollen die Rader, es geht rauf und runter, die Tricks sind
wild, die Stimmung ist munter. Ein Zaun begrenzt diesen
freien Raum, schau genau hin — dort hangt dein Traum!"



Aufgabe 2
Gestaltet eure eigene Eco-Komposition

Bitte erstellen Sie eine Eco-Komposition aus den
gesammelten und gegebenen Gegenstanden. Wir werden
Kreativitat, Nutzung der Eco-Artikel und
Umweltfreundlichkeit bewerten. Sie haben 45 Minuten
Zeit.

Sie kdnnen 10 Punkte erhalten.
Die Hintergrundgeschichte, die Sie inspirieren kann:

Es war einmal, im Herzen von Wien, ein Knstler, der die Welt
anders sah als andere. Sein Name war Friedensreich
Hundertwasser, und er glaubte, dass Natur und Mensch
niemals getrennt sein sollten. Er traumte von einer Welt, in der
Gebaude Baume trugen, Mull sich in Schatz verwandelte und
Stral3en in Farben tanzten, anstatt in tristem grauen Beton.

Eines Nachts, unter dem Mondlicht, wanderte Hundertwasser
durch den Prater und skizzierte Ideen flr ein neues Projekt. Er
stellte sich eine Stadt vor, in der nichts verschwendet wurde,
In der die Menschen alte Dinge in neue Kunst verwandelten,
anstatt sie wegzuwerfen. Er traumte von einer Zeit, in der alle
zusammenarbeiten wirden, um eine grunere, kreativere Welt
zu schaffen.



Task 2
Gestaltet eure eigene Eco-Komposition

Aber er brauchte Hilfe!

Wie durch Magie erschien sein Geist heute vor DIR und
flisterte eine Herausforderung:

,Die Welt braucht Farbe, Leben und Nachhaltigkeit! Kannst du
meine Mission fortsetzen? Nutze, was du hast, verwandle das
Alte in etwas Neues und zeige der Welt, dass auch
vergessene Dinge schén sein kbnnen!”

Nun liegt es an dir! Mit den Materialien, die du gesammelt
hast, und den Werkzeugen in deiner Hand, erschaffe etwas,
auf das Hundertwasser selbst stolz ware — etwas, das die Welt
bunter, nachhaltiger und voller Leben macht!

Zusammenfassung der Punkte: ..................



Aufgabe 3
Okologisches Geliandespiel

Bitte fiillt das Oko-Kreuzwortratsel aus. Jede richtige
Antwort zahlt 1 Punkt. Ihr habt 15 Minuten Zeit.

Zusammen konnt ihr 10 Punkte erreichen.



Fauna & Floral!l
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Faunha & Flora!
RUNTER:

1. Dieser kleine Vogel kann in der Luft schweben und
trinkt Nektar aus Blumen.

2. Diese fleischfressende Pflanze fangt Insekten mit ihren
kieferahnlichen Blattern.

5. Ein Reptil, das seine Farbe andern kann, um sich
seiner Umgebung anzupassen.

6. Das langsamste Saugetier der Welt, das sich nur
wenige Meter pro Minute bewedgt.

7. Diese Pflanze ist flr ihr schnelles Wachstum bekannt
und die Hauptnahrungsquelle fur Pandas.

9. Dieses Meerestier wird oft falschlicherweise flr einen
Fisch gehalten, ist aber ein Saugetier und nutzt
Echolokation zur Orientierung unter Wasser.

WAAGERECHT:

3. Diese grol3e Katze ist die grofdte der Katzenarten.

4. Dieser Baum ist fur seine rosa Bliten berhmt und ein
Symbol Japans.

8. Der grol3te Regenwald der Welt, Heimat von Millionen
von Arten und bekannt als die ,Lunge der Erde“.

10. Diese Insekten helfen Blumen beim Wachsen, indem
sie Pollen transportieren.



Aufgabe 4
Okologische Kreativleistung

Bitte erstellt ein 6ko-manifestahnliches Poster oder eine
Postkarte fiir das von euch gewihlte Oko-Event. Wir
bewerten Kreativitit und die Verbindung zur Oko-Event-
Idee des Projekts. Ihr habt 45 Minuten Zeit.

Ihr konnt bis zu 10 Punkte erhalten.
Diese Geschichte kann euch inspirieren:

Die Geschichte der Hainburg-Bewegung: Wie Menschen
einen Wald retteten

Stell dir einen Wald vor, so alt, so voller Leben, dass er seit
Tausenden von Jahren unberuhrt steht. Ein Ort, an dem Rehe
lautlos zwischen den Baumen ziehen, Vogel die Luft mit
Gesang erfillen und der machtige Fluss Donau frei flief3t und
das Land nahrt.

Jetzt stell dir vor, dass dieser friedliche Ort eines Tages zur
Zerstorung freigegeben wird.

Das ist kein Marchen — es geschah 1984 in Osterreich.

Die Regierung hatte einen Plan: Ein  massives
Wasserkraftwerk sollte im Hainburger Aulandschaft gebaut
werden, nur eine kurze Strecke von Wien entfernt. Sie sagten,
es wurde Energie, Arbeitsplatze und Fortschritt bringen. Aber
es gab ein Problem — um es zu bauen, musste einer der
letzten unberthrten Auwalder Europas zerstort werden.

10.



Aufgabe 4
Okologische Kreativleistung

Zuerst schien es, als konnte niemand es stoppen. Die
Maschinen waren bereit. Die Baume waren markiert. Die
Zukunft dieses Waldes sah hoffnungslos aus.

Doch dann geschah etwas Unglaubliches. Die Menschen in
Osterreich erhoben sich.

Es begann mit einigen Umweltschitzern - Biologen,
Studenten und Aktivisten —, die wussten, wie besonders dieser
Wald war. Sie riefen die Offentlichkeit zur Hilfe auf. Und bald
antworteten Tausende von Menschen.

Im eiskalten Winter 1984 marschierten gew6hnliche Burger —
jung und alt, Studenten und Eltern, Wissenschaftler und
Klnstler — in den Wald und weigerten sich zu gehen. Sie
campierten unter den Baumen, bauten Barrikaden und
verschrankten die Arme, um die Bulldozer zu blockieren. Sie
waren friedlich, aber fest entschlossen.

Die Regierung schickte die Polizei, um sie zu entfernen. Doch
die Demonstranten kampften nicht. Stattdessen sangen sie
Lieder, hielten Handchen und schitzten die Baume mit ihren
eigenen Korpern. Die Welt schaute zu.

Tage wurden zu Wochen. Der Protest wuchs. Immer mehr
Menschen schlossen sich an. Sogar berihmte Musiker und
Schriftsteller unterstitzten die Bewegung. Schlief3lich wurde
der Druck zu stark.

Am 19. Dezember 1984 setzte die Regierung das Projekt aus.

Ein Jahr spater wurde es komplett abgesagt. e 0 o0 0
Die Menschen hatten gewonnen. o0 0 0
00 000

11.
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Aufgabe 4
Okologische Kreativleistung

Dank ihres Mutes existiert die Hainburger Aulandschaft noch
heute. Und 1996 wurde das Gebiet zum Donau-Auen
Nationalpark erklart, der das Land fur immer schiitzt.

Diese Bewegung veranderte Osterreich fir immer. Sie bewies,
dass, wenn sich Menschen vereinen, um die Natur zu
schitzen, sie etwas bewirken konnen. Sie zeigte, dass die
Natur keine Stimme hat — aber wir haben eine."

Die Hainburg-Bewegung ging es darum, dass gewohnliche
Menschen fur die Umwelt eintraten. Heute stehen wir vor
neuen Herausforderungen — Verschmutzung, Klimawandel
und Zerstorung der Natur. Aber wie die Aktivisten von
Hainburg kbnnen auch wir ein Zeichen setzen.

Nun ist es deine Aufgabe. Stell dir vor, du bist Teil einer neuen
Umweltbewegung. Was mdchtest du schitzen? Welche
Regeln sollten wir befolgen, um die Natur zu bewahren?
Welche Botschaft sollten wir der Welt senden?

Erstelle dein Oko-Manifesto — deine Erkliarung fiir eine
grinere Zukunft!

12.
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Von der Europaischen Union finanziert.
Die geauBerten Ansichten und Meinungen
entsprechen jedoch ausschlieB3lich denen
des Autors bzw. der Autoren und spiegeln
nicht zwingend die der Europaischen
Union oder der Europaischen
Exekutivagentur fur Bildung und Kultur
(EACEA) wider. Weder die Europaische
Union noch die EACEA konnen dafur

verantwortlich gemacht werden.
UNENTGELTLICH
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